
 
 

  
ᢝ  لمادة المهارات الرقمᘭة-للفصل  الدراᢝᣒ  الثا لث  -للعام ١٤٤٤ه  

᡽ᣍالنها  ᢝᣢار العمᘘمراجعة الاخت  
  
  
  
 

 مستعين
᠍
  - :التالᘭة الأسئلة عن أجᘭب ᗷاᕛ ا
   -:  الصحيح ᘭارالاخت حول  دائرة ضع - : الأول السؤال

  

ا التᙬبع   . ١ ᢕᣂام᛿ ستخدمᙏ عادᗷالا ᢝ
ᡵᣍخطأ  صح . لعرض ثلا  

. تحدد موقع الروᗖوت عᣢ المحور  yقᘭمة   . ٢ ᢝ
ᡨᣛخطأ  صح   الاف  

ᢝ من الروᗖوت .   . ٣
ᡧᣛالجزء الخل ᢝ

ᡧᣚ خطأ  صح  قلم الرسم موجود  

ᢝ المنتصف .  x,yعندما تكون   . ٤
ᡧᣚ قعᘌ وتᗖساوي صفر فان الروᘻ  خطأ  صح  

ᢝ .  نᖔع التكرار         . ٥
᡽ᣍخطأ  صح تكرار لا نها  

٦ .   . ᣢالأع ᣠوت اᗖخطأ  صح  المقصود بهذا الامر حركة الرو 

٧ .   .  ᢝ
ᡧᣛالجزء الخل ᢝ

ᡧᣚ قعᘌ سكوب ᢕᣂشعر الجᙬخطأ  صح  مس 

ᢝ ار    . ٨
ᡧᣚ كس كودᘭساحة اللعب من برنامج الف ᢕᣂة تغᘭإمᜓانVEXcode VR   خطأ  صح 

ᢝ ساحة اللعب ᛒساوي   . ٩
ᡧᣚ ــع الواحدᗖᖁ٤٠٠طول الم  . ᡨᣂمᘭخطأ  صح  مل 

ᢝ آر    . ١٠
ᡧᣚ كس كودᘭوت الᗖة برمجة رᘭإمᜓانVEXcode VR  . ايثونᘘلغة الᗷ   خطأ  صح 

  
  

 : ᢝ
ᡧᣍذ الأوامر  ماهو الشᜓل -السؤال الثاᘭالمستخدم وماهو اللون   الناتج من تنف  : -  

  
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
 الشكل ..........اللون ......    

 

٢٥ 

 
٨ 

 التنفᘭذ
 التنفᘭذ 

 
١٠ 

...... ............. ........الصف :.... ..................... :..... الطالباسم   

 الشكل ..........اللون ......  



 
 

  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

  
  

ᡧ اللبنات والوظᘭفة  السؤال الثالث***   ᢕᣌط بᗖار   : -  
  
  

  الوظᘭفة   اللبنات  
١ .  

   

 لالتقاط الأقراص.   

٢ .  

  
  

نامج .    ᢔᣂعمل ال ᢕᣂس ᢝ
ᡧᣚ تتحᜓم  

٣ .  

  

  لإᙏشاء لبنات جدᘌدة .   

٤ .  

 

  لإᙏشاء لبنة احداث .  

٥ .  

 

ات .   ᢕᣂشاء متغᙏلا  

٦ .  

 

  لاضافة تعلᘭقات .  

٧ .  

 

  لقراءة قᘭم المسᙬشعرات .  

ᢝ حركة الروᗖوت .     
ᡧᣚ تتحᜓم  

  تحتوي عᣢ المعاملات الᗫᖁاضᘭة .     
  
  
  
  

 
 

 

 - انتهت الأسئلة  -

 يتبع  - ١ -

 

 التنفᘭذ

 

 
 التنفᘭذ

 
٧ 

 الشكل ..........اللون ......   الشكل ..........اللون ......  


